ZZZ, 2. upravené vydání leden 2014

Příloha č. 12
Návrh

ZÁLESÁCKÝ ZÁVOD ZDATNOSTI 2012

Rozpis disciplin – seřazení na trati, hodnocení

1. POZNÁVÁNÍ – STROMY

Místo:
Po podběhnutí pod železničním mostem se stáčí cesta nahoru ke Kostelíčku. Po její levé i pravé straně (než se vystoupá na hřeben e Kostelíčku) jsou vzrostlé stromy

Počet  

Mladší + starší po 10 ks – celkem 20 tabulí

Hodnocení:
 Celkem 20 názvů (10 x rodový + 10 x druhový)

18 vteřin / název 

Pomůcky: 
Číslo stanoviště 1, název stanoviště „ STROMY„, modrá páska na označení stanoviště, nápisy „MLADŠÍ“ a „STARŠÍ“ – 3 + 3, podložka + tužky pro rozhodčí, karta rozhodčího

Rozhodčí:
1

2. ORIENTACE MAPY

Místo: 

Vyhlídková plošina před kaplí na Kostelíčku

Plnění:
Družstvo dostane turistickou mapu 1: 50.000 (Mapa KČT číslo 80 – Třebíčsko) s vyznačeným místem, kde se právě nachází. Vedle stanoviště bude umístěna tabulka s vyfotografovaným objektem (kopec, stavba atd.) Vedle této fotografie bude umístěn popis úkolu - např.:

„Zjisti nadmořskou výšku a název vyobrazeného místa“

Hodnocení: 
splnil – nesplnil

Název – 3 min, nadmořská výška – 3 min.

Počet:

1 místo pro starší i mladší stejné

Pomůcky:
Číslo stanoviště 2, název stanoviště „ORIENTACE MAPY“, modrá páska na označení stanoviště, nápisy „MLADŠÍ“ a „STARŠÍ“ 

1 + 1, mapa KČT – 80 Třebíčsko

4 x podložka + tužky pro rozhodčí, karta rozhodčího, 

2 x stopky 

Rozhodčí:
3

3. PŘEKÁŽKY 

Místo:

Borový les na jižní straně Kostelíčka

Plnění: 

Zdolat překážky, plní všichni všeho překážky

Hodností se úplnost zdolání překážky nebo částečné plnění ¼, ½, 3/4

Hodnocení:
Maximální přípočet 10 min., tj 2 minuty na překážku
Počet:

5 + 5 pro každou kategorii

Pomůcky:
Číslo stanoviště 3, název stanoviště „PŘEKÁŽKY, modrá páska na označení stanoviště, nápisy „MLADŠÍ“ a „STARŠÍ“ – podložka + tužky pro rozhodčí, karta rozhodčího, lékárnička, vysílačka, stopky 2 x, materiál na stavbu překážkové dráhy

Rozhodčí:
3 + 3 + 2 zapisovatelé odpočtových časů 

4. POZNÁVÁNÍ – SOUHVĚZDÍ

Místo:

„Rybníček„ pod Kostelíčkem – směrem k Hluchému mlýnu.

Pro umístění karet využít stromy okolo rybníka

Plnění:

Poznávání souhvězdí 

Hodnocení:
1 minuta / špatně určené souhvězdí

Pokud je třeba určit i hvězdu, je:

a) přípočet další 1 minuta za špatný název 

b) dělí se 1 minutový přípočet na 30 sec za souhvězdí + 30 za hvězdu

Počet:

6 + 6 pro každou kategorii

Pomůcky:
Číslo stanoviště 4, název stanoviště „SOUHVĚZDÍ„, modrá páska na označení stanoviště, nápisy „MLADŠÍ“ a „STARŠÍ“ – 
4 + 4 podložka + tužky pro rozhodčí, karta rozhodčího

Rozhodčí:

1

5. UZLOVÁNÍ

Místo:

Konec plotu chatové oblasti 

Plnění:

Každý váže 2 vylosované uzly z 8mi celkových 

Počet:

8 uzlů celkem, jsou stejné pro obě kategorie

Hodnocení:

Neuvázaný uzel = 1 minuta přípočtu

Pomůcky:
Číslo stanoviště 5, název stanoviště „UZLY“, modrá páska na označení stanoviště, 9 x uzlovačky – losovací kartičky uzlů (3 sady), podložka + tužky pro rozhodčí, karta rozhodčího, vysílačka, stopky

Rozhodčí:

3

6. MORSEOVA ABECEDA

Místo:

Vrstevnicová cesta před klesáním pod „AMERIKU“ 

Plnění:

Určování kódů v Morseově abecedě 

Počet:

5 trojic kódů pro každou kategorii – celkem tedy 15 znaků

Hodnocení:

Špatně určený znak = přípočet 24 vteřin

Pomůcky:
Číslo stanoviště 6, název stanoviště„ MORSEOVA ABECEDA“ modrá páska na označení stanoviště, karty se znaky MA 5 + 5 pro každou kategorii, nápisy „MLADŠÍ“ a „STARŠÍ“ 2 + 2 podložka + tužky pro rozhodčí, karta rozhodčího, 

Rozhodčí:

1

7. POZNÁVÁNÍ – MĚSTA

Místo:

Turistická odpočívka pod „AMERIKOU“ 

Plnění:

Poznávání měst a významných památek v ČR 

Počet:

10 karet s vyobrazením pro mladší + 10 pro starší

Hodnocení:

Špatně určená památka = přípočet 36 vteřin

Pomůcky:
Číslo stanoviště 7, název stanoviště „MĚSTA A PAMÁTKY“, modrá páska na označení stanoviště, karty s fotografiemi 10 + 10 pro každou kategorii, nápisy „MLADŠÍ“ a „STARŠÍ“ 1 + 1 podložka + tužky pro rozhodčí, karta rozhodčího, 

Rozhodčí:

1

8. POZNÁVÁNÍ – BOTANIKA

Místo:
Turistická odpočívka pod u stodoly poblíž Janova mlýna Trasa s kartami povede z hlavní asfaltové cesty doprava lesem asi 75 metrů nahoru a zpět dolů podél skály 

Plnění:

Poznávání rostlin - botanika

Počet:

10 karet s vyobrazením pro mladší + 10 pro starší

Hodnocení:
Špatně určená rostlina = přípočet 36 vteřin (18 za rodový a 18 za druhový název) Pokud není správně určen rodový název, nemůže být uznán ani případně správný druhový název)

Pomůcky:
Číslo stanoviště 8, název stanoviště „ROSTLINY“ modrá páska na označení stanoviště, karty s fotografiemi 10 + 10 pro každou kategorii, nápisy „ MLADŠÍ“ a „STARŠÍ“ 1 + 1 podložka + tužky pro rozhodčí, karta rozhodčího, vysílačka

Rozhodčí:

1

9.  HOD NA VODOROVNÝ CÍL

Místo:

Prostranství před odbočkou cesty na vyhlídku

Plnění:

Hod na vodorovný cíl 1 x 1 metr 

Počet:

Každý hází 10 hodů – celkem tedy 30 na družstvo

Hodnocení:

Nestrefený cíl = přípočet 18 vteřin

Pomůcky:
Číslo stanoviště 9, název stanoviště „ HOD NA VODOROVNÝ CÍL“, modrá páska na označení stanoviště, bílá páska na vyznačení čar hodu a cíle, 20 hřebíků, 8 praporků podložka + tužky pro rozhodčí, karta rozhodčího, stopky, 25 tenisáků ve dvou kbelících

Rozhodčí:

3

10. ODHADY VZDÁLENOSTÍ

Místo:

Vyhlídka v Libušině údolí

Plnění:

Družstvo odhaduje vzdálenost ke 3 objektům,vyobrazeným na fotografiích 

Počet:

3 objekty – stejné pro starší i pro mladší

Hodnocení:

viz samostatná tabulka

Pomůcky:
Číslo stanoviště 10, název stanoviště „ODHADY VZDÁLENOSTÍ“, modrá páska na označení stanoviště, 3 očíslované karty s fotografií objektů, karta s popisem úkolu podložka + tužky pro rozhodčí, karta rozhodčího, vysílačka, stopky

Rozhodčí: 

2 (mají i dohled z hlediska bezpečnosti závodníků)

11.  POZNÁVÁNÍ – MAPOVÉ ZNAČKY

Místo:

Trasa závodu se vrací k rybníčku nad Hluchým mlýnem.

Pozor – zamezit křížení trasy!!! MODRÁ PÁSKA

Plnění:

Poznávání mapových značek

Počet:

10 karet s vyobrazením pro mladší + 10 pro starší

Hodnocení:
Špatně určená značka = přípočet až 36 vteřin (18 vteřin za částečně správný popis značky) Např. – správný název značky je „ důl veřejně přístupný“ Družstvo má napsáno pouze „důl“ – tj. přípočet 18 vteřin

Pomůcky:
Číslo stanoviště 11, název stanoviště „MAPOVÉ ZNAČKY“, modrá páska na označení stanoviště, karty s mapovými značkami 10 + 10 pro každou kategorii, nápisy „MLADŠÍ“ a „STARŠÍ“ 3 + 3 podložka + tužky pro rozhodčí, karta rozhodčího

Rozhodčí:
1 - dělá i dohled nad tím, aby družstva po splnění úkolu č. 4 pokračovala na č. 5 a ne na úkol číslo 11

12.  SEKERA A PILA

Místo:

Prostor u „ Střelnice „ v Libušině údolí

Plnění:

Družstvo má za úkol uříznout poleno v délce 30 cm a následně ho rozštípnout na 4 díly

Počet:

1 poleno, rozštípnuté na 4 díly (musí být doneseny do cíle)

Hodnocení:

viz samostatná tabulka

Pomůcky:
Číslo stanoviště 12, název stanoviště „SEKERA A PILA“, modrá páska na  označení stanoviště, podložka + tužky pro rozhodčí, karta rozhodčího, vysílačka, 4 sekery, 2 špalky, 2 kozy, kulatina, 2 x stopky

Rozhodčí:

4

13. POZNÁVÁNÍ – ZOOLOGIE

Místo:

Za stanovištěm SEKERA A PILA odbočí trasa doprava do lesa a vrací se smyčkou zpět

Plnění:

Poznávání živočichů - zoologie

Počet:

10 karet s vyobrazením pro mladší + 10 pro starší

Hodnocení:
Špatně určený živočich = přípočet 36 vteřin (18 za rodový a 18 za druhový název) Pokud není správně určen rodový název, nemůže být uznán ani případně správný druhový název)

Pomůcky:
Číslo stanoviště 13, název stanoviště „ŽIVOČICHOVÉ“, modrá páska na označení stanoviště, karty s fotografiemi 10 + 10 pro každou kategorii, nápisy „MLADŠÍ“ a „STARŠÍ“. 2 + 2 podložka + tužky pro rozhodčí, karta rozhodčího,

Rozhodčí:

1

14.  a) AZIMUTY – žactvo 

Místo:

Les pod zdí sokolského stadionu

Plnění:

Družstvo má za úkol naměřit azimut ke 3 označeným stromům

Počet:

3 azimuty

Hodnocení:

viz samostatná tabulka – celkový přípočet max. 6 minut

Pomůcky:
Číslo stanoviště 14, název stanoviště „AZIMUTY“, modrá páska na označení stanoviště + stromu, od kterého se měří podložka + tužky pro rozhodčí, karta rozhodčího, čísla 1 – 3 pro označení stromů, ke kterým se měří azimut

Rozhodčí:

1

b) AZIMUTY – dorost 

Místo:

Park „Tyršovy sady“

Plnění:

Družstvo má za úkol projít trasu azimutového závodu

Počet:
6 správných azimutů Na trase budou i další špatné azimuty, od nich ale nepovede tentokrát cesta dál – vytvoříme „ bludiště „ se správnými a špatnými cestami

Hodnocení:

1 minuta za špatný azimut

Pomůcky:
Číslo stanoviště 14, název stanoviště „ AZIMUTY“, modrá páska na označení stanoviště + stromu, od kterého se začíná měřit, kartičky s azimuty, karty se slovy (kódy), tyče na umístění azimutů podložka + tužky pro rozhodčí, karta rozhodčího, fialová páska pro označení postupu trasy od stanoviště číslo 13, karta na závěrečném stanovišti s vysvětlením dalšího postupu

Rozhodčí:

3 (1 v každé ze 2 částí parku a 1 dohlíží na přechod silnice)

TRAŤOVÍ KOMISAŘI:

A – má na starost trať od prostoru startu až po stanoviště 6

B – má na starost trať od stanoviště 6 až po stanoviště 10

C - má na starost trať od stanoviště 10 až do cíle 14

